¢, COMO CAMBIAR LOS COLORES DEL
PROYECTO?

1. Para cambiar la “piel” exterior del proyecto, en la
pestafia “proyecto”, cambiamos la pestaia “piel”. Hay
7 opciones diferentes.
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2. Para cambiar los colores de fondo, en la pestana
“Ventana”, modificamos los colores de fondo.
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3. Podemos modificar el color de fondo de la ventana
principal y de la ventana de juego.




Wentana principal:

Color de fondo: -

Imagen: ED

Color de Fanda: D Gradiente: ED [] Transparente
Barde Margen: E] ]
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4. Seleccionamos un color.
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Seleccionamos un color y clicamos "Aceptar”.
Vista previa
[ Cancelar ] [ Restablecer ]
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5. Si queremos modificar los colores soélo de una
actividad, y después emplearlos para todo el proyecto,
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podemos hacerlo con el boton . Debemos tener
seleccionada la actividad con los colores modificados,
y seleccionar a qué actividades queremos aplicar el

estilo.



2 Copiar atributos a...

Atributos: -

B Ventana principal
Color de fanda
Gradiente

Imagen de Fonda
=13 Ventana de juego

Color de fondo
Gradiente
Fondo transparente
Borde
Margen
- [] Posicié b
=-3) Mensajes

Estila del mensaje previo
Estila del mensaje inicial

Aplicar a:

AS0_SONIDO
Portada

nombre v apelido
sopa

andres
asociacion compleja
escritura_andres
escriturajuan
escrituraluis
escrituramaria
juan

Iuis

maria

Estila del mensaje final
Estilo del mensaje de error

=3 Informes

- [ Incuir la actividad en los informes

“ [] Registrar acciones

=) Interfaz de usuario

i [] Entorno visual

----- [T Snnidns de exventn

Seleccionamos qué propiedades,
y a qué actividades aplicarlas, y
clicamos "Aceptar”.

Seleccionar tado

Deshacer seleccion
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