¢, COMO HACER LA PORTADA DEL
PROYECTO?

1. Pulsamos el boton de crear nueva actividad .

2. Seleccionamos “pantalla de informacién” y damos un
nombre a la actividad.

1 Mueva actividad...

Tipo de actividad:

Asociacion compleja s

Asociacion simple Pantalla de informacidn
Juego de memoria
Actividad de exploracidn Se ruestra un conjunto de infarmacidn v,

Actividad de identificacidn oprionalmente, se ofrece la posibilidad de activar el
Pantalla de informacian contenido multimedia asociado a cada elemento.
Puzzle doble
Puzzle de intercambio Clase Java: @panels.informationScreen
Puzzle de agujero

Texbo: completar kexto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escriba
Crucigrama

Sopa de letras
imibras

Mombre:

Mombre de la actividad
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3. Modificamos el panel hasta dejarlo en una fila por
cuatro columnas. En cada columna escribimos el
nombre de cada uno de los tipos de actividades que
tenemos: lectura, relacionar, puzzles y sopas de
letras.
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4. En la pestafia “secuencias”, ordenamos las
actividades.
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5. Marcamos las secuencias, y damos una etiqueta a
cada una de ellas. La primera actividad (la portada)
siempre debe tener la etiqueta “start”. El resto de



etiquetas deben ser palabras identificativas, y deben
darse a la primera actividad de cada grupo.
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Dames una etiqueta a cada

grupo de actividades.

6. La ultima actividad de cada grupo de actividades debe
conducir de nuevo a la portada. Para ello,
seleccionamos la ultima actividad de una secuencia, y
configuramos el boton “siguiente” para que nos lleve a
la portada del proyecto (que estara marcada con la
etiqueta “start”).



Seleccionamos la ditima actividad de un
grupo, y en el botan "siguiente”,
seleccionamos "Saltar a...". Clicamos en los

puntos suspensivos, seleccionamos la etiqueta
"start”, y clicamos "Aceptar”.

[ [¥] Mastrar bokdn
Accior@| L Salear a.., w E]

Retard %, Destino del salta;
\_-i
Salk Etiqueta:

Zalk Proyecta 1Clc:

[ Arcepkar ] Cancelar ]

Flechall

4 Mostrar bakdn

Accian: | ¥ Retroceder W

7. Debemos hacer esta misma accion con todas las
actividades que estén al final (que sean la ultima) de
cada uno de los grupos.

8. Comprobamos el funcionamiento de nuestra actividad
con el boton P .

Comprobamos que clicando en cada casilla nos lleva al
grupo correspondiente, y que cuando pulsamos en el boton
“siguiente” tras la Ultima actividad, el programa nos
devuelve a la portada.
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