¢, COMO HACER ACTIVIDADES DE
PUZZLES?

1. Pulsamos el botén de crear nueva actividad ‘ & .

2. Seleccionamos “puzzle de intercambio” y damos un
nombre a la actividad.

Tipo de ackividad:

Asociacion compleja A

Asociacion simple Puzzle de intercambio

Jueqgo de memoria

Actividad de exploracidn Enun Onico panel se mezcla la infarmacion. En cada
Actividad de identificacidn junada se conmutan las posiciones de dos piezas
Pantalla de informacion hasta ordenar el abjeta.

Puzzle doble

Puzzle de intercambio Clase Java: Bouzzies ExchangePuIzie
Puzzle de agujero

Texto: completar bexto
Texto; rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras
Cibrac

Mombre:

Mombre de la actividad

[ Aceptar H Cancelar ]

3. Reducimos el numero de filas hasta s6lo uno; y el de
columnas lo modificamos hasta dejarlo en tantas
columnas como letras tenga el nombre que queremos
escribir. En el caso del nombre “Juan”, dejamos una
fila y cuatro columnas.
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4. Escribimos una letra en cada casilla. Podemos
modificar el estilo de todo el panel para modificar la

fuente y el color del panel.
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J U A N

Escribimos una letra en cada casilla.

5. Para introducir la imagen en el mensaje inicial,
clicamos en la pestaiia “mensajes”, clicamos en el
espacio de “mensaje inicial’, e introducimos la imagen
(seleccionandola entre las de la mediateca).
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Clicamos en "mensaje inicial”, y seleccionamos
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Mensaje inicial:

[ Mensaje final:

[ Mensaje de errar:




6. Comprobamos el funcionamiento de nuestra actividad
con el botén P .

escriturajuan [lectoescritura] - JClic test player
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