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Intermet como herramienta
de aprendizaje y trabajo a
distancia

Jardi Adell
Centre d’ Educacid 1Noves Tecnologies
Universitat Jaume T



Objeavo:

e Pancramica de la siiacidn acoual de la
Investgacidon saore famacidn a distancia
par Irtermet.

e Especial aencidn atemas “akiertos”.

e F'UugiON ertre

(comunidac

es de

:_rabajo Y aorenc

CIEaC

cas) .

1 zaje

e Preguntas mas que respuestas.



Temas

e Objetos de aprendizaje.
e Lenguajes de modelado.
e Eistandares.

e Platafamas.

e Aspectos didadacos.



Objetos de gorendizaie



El praoblema

e Disefiar, d&sarmﬂaryevaluarcursos Y
materiales para ensenanza on Ime es muy
caro.

e 1,OS cursos y materales no son facilmente
Teudlizables.

e En resumen, no son rentables.



La solucitn

e Dividir los cortermdos en urndades mas
pequenas y rautalizables (Qojetos de
aprendizaje) .

e Desarrollar eftandares de irtercperakilidad
ertre las platafamas IMS, SCORM).

o Automatuzar el diseno de la ensenanza
reduciéndola a la secuenciacidn de dojetos
(¢celiminar al disenador?).




O As : defirmciones

“Cualquier ertadad, digital o no, que puede
ser wHlizada, railizada o referenciada
durarie el aprendizaje gooyado par
tecnologia.” (LOM, 2000).

“Cualquier recurso digital que pueda ser
reul:ﬂjzado para apoyarel Jarendi zaje”
(Wiley, 2001).




O As : defirnciones (2)

o El elemento mas pequeio de infamacidn,
irteligible en §1 misSmo, Necesario para que Una
persona consica un Obj¢l_’\io un resultado oe

oren01zaje O ura

competencia

e Al macenable vy accesible udlhizando ambucos y
equetas que 1os descrlen (metadatos).

e Se ensamblan y cattextualizan uilizando
metafichercs que sitian el sigmficado y 1a

aplicacitn y facilt

@n el ensamblado SlglfIL'ELCHlILVO
(Ellen Wagner, 2002)



Contextos oe uso

e Sistemas de ensenanza asis

ordenador.

e Entamos irteracavos de a

0da par

orendizaje.

e Sistemas Irtelicertes de irg

por acdenador.

e Sidtemas de ensenanza a o

o Enttamos calaboraavos de

Tuccidn asis

Hsancia.

aprend

1zaje.

Cda




O As : Joeas clave

e Reusala lidad:

e Granularidad:
Medio-céntrica: M S, LOM, etc.Nivelesd

muloples contextos.

camano de los OASs.

c

agregacion. Elemerntos mucleares (.e., una

1magen).

Mensaje-céririca: Conterndos, un solo
concepto (e,

Mult-rmvel: modelo, prablema, estrabedia,
mensaje, representacién y]oglca del meo

Ho.




Mas...

e Combinacin: ¢cOmo ensamblar OAS en
esdrudiuras mayores cano urndades o
lecciones?

e Metadatos: ¢cdmo descrilir
estandarizadamerte 1os Oas para su
reutlizacidn?

e Estructuras: ¢Qué esunOA®?
e Taxonomias: Tipos de OA.




Definiciones silvestres

e D1Versos

falorcantes de

rroductos

relacionados con 1a tecnolooua educatva

utilizan def

de aprend

unidades

Arnciones gperatvas de dojgos

1za'ey proponen argquitedaras
para su creacidn y combinacidn en

mayOres.

e Fjemplos: Cisco, Macranedia, €.



Reusable
Learrng
Objecs

QOr-a




Inside Cisco’s RIO

Concept

RIO

Content Items

Lo

Practice Items

Procedure

Assessment ltems

= M = = 1T




Concept RIO Template

Content ltems
intradaetion

Definition
FacIs

Examples

Practice [tems

Assessment tems




Autodesk Content Strategy
Building Block Model View

Course: Collection of Lessons.
Lesson: Collection of Learning Objects.
Reusable Learning Objects:

nformmationr Oojects-tirat meet 1
and only 1 objective.

Reusable Reusable Reusable Information Objects:
Learning Learning Concepts, Fact, Principle,
Object Object Process, Procedure. Assembled

Reusable Reusable Reusable Reusable
Information Information Information Information
Object Object Object Object

' ' ' ' ' ' 4 ’ Raw Content ltems: Text, Media,
Conit | Conat | Coomt | Coont | Cooet | Coenl | Cowmnt | Conlnd Sound, Images, etc...
(Wayne Hodgins)

’ from Raw-Content Htems.




Autodesk Content Strategy
Molecular Model View
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Autodesk Content
Development Infrastructure

Content Development Content Management and ProductionHosting or

Products
Repository Assembly Rendered
of Assets Assets
- Intellectual
Propert o
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| |
Macromedia: elearmirg
®
Object
e Conternido insauccional
fundamentado (praddica, simulacidn,
irteraccién calabarativa o
evaluacidn alrededar de un dbjedvo
O resultado) .

e Metadatos que describen 1os

A Cualelues}

e Trteroperakilidad para comunicar
con sigeemas de gestiidn, bases de
datos v aplicacicnes web.



Bases de datos de oojeos
de gorendizaje

e GEM Project (G

deway to Educaticonal

Materials) hip:/Av ww.thegateway.arg

e MERLOT (Mu.

1media Educatonal

Resource far Learming & Online Teaching)

htto://merlct.ag

e BarrerFree

0://wWwww.lbarrierf

e FEducational Objec
htto://ww w . ece.org

ree.Ca

C Economy Foundation



Arquitectura ILC M S-
LMS-ERP

Entam virtual & ensenyament/agrenertatge

—— f:




Problamas

e AUsencia e una tearia de Ja ensenanza (de la
msttuccmn de la consruccion del conoci mierto,

) en los p]anteamlerﬂ:os solare metadatos.
¢Te01:1as 1nplicitas?

e Constmuir dojetcs es disenar la Indruccidn.
e Secuenciar dojetos es dissar 1a Instruccidn.

e “Diseniar la insouccidn” implica una cpcidn
epistemoldgica. ¢Entamos congouctvistas?




EM L
(Educational Modelling

Language)

Open University of the Netherlands




EML (Educational Modelling
Language)

e EML diferencia ertxre caterndos de aprendizaje y procesos de
aprendizaje.

e EML es unmeta-modelo pedagdaico: Permite especificar el
enfoque pedagdgico — (no sdlo el “qué”, sino el “cdmo”) de
acuerdo con Cuatro adertaciones:

e Empirico (conductisa).

e Racionalisa (cognitivista/constructvista).

e Pragmatico e histricocultural (situacional) o
construcavismo social.

e Ecl&tico.






E M L: meta-modelo

learning ohjective ‘

15—
WioIKS tjwiq_s__g-.fﬂ” \\

| .."fﬂa—ﬂ"
learner v prerequisite 11&—&3 unltufstuﬂyr }~ —_— = tneurles of learning & instruction |
'\—\_\_\_\_\_\_ . -
. “-——;_,__‘_‘___‘_ P /ﬂ r\i rationalist ‘ //\.f T \v\\ -
. , staff ;E role ‘ P
¥ |[aerrorms Emplrll:lst sociohisioric | eclectic
. arms ntended to aﬁﬁqm A
) #jf) implement HE
L | s I ) ) R - .
(inter-Jaction |<— — - activity | N,
h
1.* 1k \
intended to he n&rfur*nech \\
. e
1.* 1.. L

gimplementss
situation }% ———————————————————— environment ‘




Eistandares

e Un estdndar esuna manera acordada de
descrilir o hacer algo.

e Ejemplo:



candar:

)
%)"

[Z]
0

e Catalogacidn.
e Empaquetado.

oS e Ar

e Secuenciaciimn. | M S

e Disefio del aprendizaje (EML).

QuickTime™ and a TIFF (Uncompressed) decompressor are needed to see this picture.



Esténdares SCOR M

o Accesibilidad.

o Definiciones de competencias.

« Empaquetado de contenidos.

o Repositorios degitales.

e Empresa.

« Informacion del estudiante.

e Diseno de paquetes de aprendizaje.
« Meta-datos

« Preguntas & Examenes

« Secuenciacion simple.



Plaafamas

e Multiples (certenares).

e Caras.

e Mal irtegrables con el 150 de aplicaciones.
e Estrateqias de fidelizacidon de los clieries.

e La via del Open Source.




K1

|
Obpen Knowledae Initiative

e OKI define una arquitectura abierta para el
desarrollo de software educativo.

« Modular y extensible.
e Nivel universitario.

« Simplicar el ensamblado, distribucion y
aCCeso a recursos tecnologlcos educativos.

« Crear una comunidad de desarrolladores y
usuarios entre las instituciones de educacion

superior.
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Comunidades de
practcas

e Aprendizaje situado.

e Coleddvos que comparten una “pradaca”.

o Indiferenciacidn tralbajo-aprendizaje.

e Aprendizaje infarmal, por “osmosis” y
pertenencia a la comurndad.

e Potenciado con tecnalogia: comunidades
virtuales de raddcas (0 de aprendizaje) .




Conclusiones

e Entramos en la adolescencia de la farmacidn
onlire.
e Tendencias:
e Objetos, rrusahilidad.
e Estandarizacidn y metadatcs.
e Open source y argquiteduras abletas.
e Trtegracidn en entamos presenciales.
e Paradigmas: indxuctvista vs. conshudavisa

e Trmovaciin: diarics, partafalics eledxrdrcos,
multimedia, €c.




i Muchas gracias!

Jardl Adell
<Jardl @Ujl.es>
Cemntre d’ Educacid 1Noves Tecnaologies
Universitat Jaume T



