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PREDICTORES REALIZADOS:

BTB (Brach Target Buffer).
Dos niveles de historia.
Siguiente linea de cache.

Predictor basado en el camino recorrido

Incorpora un simulador de lenguaje de programacion DLX.




Bits de prediccion.
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Contadores saturados de 2 bits.
El bit de mayor peso nos indicara la prediccion.

Branch Target Buffer.

Prediccion Dir. de Salto

n
entradas

Caracteristicas:

Utiliza los n bits menos significativos para direccionar una tabla de
prediccién.

Memoria asociativa de 2" entradas que guarda informacién sobre la
prediccién de cada instruccion de salto y la direccion de salto.

El nimero de bits necesarios para realizar este predictor seré de

N° de bits = [2" * (2 + 32)] bits




Predictor de 2 niveles de historia.
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Caracteristicas:

Utiliza los n bits menos significativos para direccionar una tabla de
registros de desplazamiento de m bits, que almacenar la historia de las
ultimas m veces que fue ejecutado un salto.

Para dada registro tenemos una tabla de 2™ contadores saturados.
El nimero total de bits que utiliza es

N° de bits = [2" * (m + 32) + 2" * 2" * 2] hits

Predictor de Siguiente linea de caché. 1.
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Instrucciones Pre. Sig.Linea C. Pos.

Caracteristicas:

A cada linea de cache le afiadimos unos bits adicionales que nos
informaran de la prediccion, siguiente linea de cache y posicion de la
instruccion a la que se salta.

El nimero total de bits que utiliza es

N° de bits = [2" * (2+n+k)] bits




Predictor de Siguiente linea de caché. 11.

Caracteristicas:

Ahora utilizamos una tabla auxiliar
de prediccién, que contendra la
prediccion, siguiente linea de cache
2 eniratas si se salta y posicion'de la

instruccion a la que se salta en esta
linea.
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El nimero total de bits que utiliza
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K para la tabla de prediccion es ‘de:
T

N° de bits = [2™ * (2+n+k)] bits

Ahora tenemos colisiones.

Predictor basado en el camino recorrido.

Caracteristicas:

Este predictor guarda informacion a cerca del
flujo del programa.

Utilizaremos un nimero n de bits para
etiquetar cada uno de los blogues basicos
(instrucciones de salto) por lo que puede
transitar el programa.

Usaremos un registro de historia, que sera un registro de desplazamiento
de k*n bits, don el valor k nos informara del nimero de bloques que
gueremos recordar y n el nimero de bits que usaremos para codificarlos.

El nimero total de bits que utiliza es: (k*n + 2K N + (2+32)) bits.
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LIMITACIONES DEL SIMULADOR.
Brach Tar get Buffer Dosniveles de historia

N%entradas: 4, 8, 16, 32, 64
N° entradas: 4, 8, 16, 32, 64
N° de bits de Historia: 2 a6

NLS| NLS I
NP° de lineas de cache: N° de lineas de cache: N° de registros:
8, 16, 32, 64 8, 16, 32, 64 2,3
N° de instrucciones por linea: | N° de instrucciones por linea: N© de bits por
2,4,8 2,4,8 registro: 12,3

Ne° delineas de latabla de
prediccion: 2, 4,8

EL PREDICTOR
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EL PREDICTOR. Branch Target Buffer.
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EL PREDICTOR. Dos Niveles de Historia. 1.

PREDECTOR DOS HIVELES DE HETORL
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EL PREDICTOR: Siguiente Linea de cache. Me. |I.
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54— 20000 e Irminaciones
TTed o 11 1. FrP R
[ Py
[T

[T ¢ A

%]
e -~ /
oA L] 7
D0 - 4

M08 -

beAle - mabi 11,11,

11 s
04870 - bz 11, bdel
<414 - MULTF FZF2 Fl

£

ELEEREE

D18~ ek R 211 - L
D T ka3 = D

D24
[P
ot B
Ml
[bed =4

LB " T A B

TTTTTTTTTTTTOT

HREE

%
B

Oadz8
[bod 3

E

Rhresio e ackeios 3

Hersmi o da calics bomador 38 s cle satos no konedar 1
Colisones: 0

Rlres 0 g PR NUCOINes apculnd s 1FS

EL PREDICTOR. Siguiente Linea de cache. Me. 1.
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EL PREDICTOR. €amino Recorrido.
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