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PREDICTORES REALIZADOS:PREDICTORES REALIZADOS:

lBTB (Brach Target Buffer).

lDos niveles de historia.

lSiguiente línea de cache.

lPredictor basado en el camino recorrido 

ØIncorpora un simulador de lenguaje de programación DLX.
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Bits de predicciBits de prediccióón.n.

lContadores saturados de 2 bits.

lEl bit de mayor peso nos indicara la predicción.

BranchBranch TargetTarget Buffer.Buffer.

lUtiliza los n bits menos significativos para direccionar una tabla de 

predicción.

lMemoria asociativa de 2n entradas que guarda información sobre la 

predicción de cada instrucción de salto y la dirección de salto.

lEl número de bits necesarios para realizar este predictor será de 

Nº de bits = [2n * (2 + 32)] bits

Características:
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PredictorPredictor de 2 niveles de historia. de 2 niveles de historia. 

lUtiliza los n bits menos significativos para direccionar una tabla de  
registros de desplazamiento de m bits, que almacenar la historia de las 
últimas m veces que fue ejecutado un salto.

lPara dada registro tenemos una tabla de 2m contadores saturados.

lEl número total de bits que utiliza es 

Nº de bits = [2n * (m + 32) + 2n * 2m * 2] bits

Características:

PredictorPredictor de Siguiente lde Siguiente líínea de cachnea de cachéé. I.. I.

lA cada línea de cache le añadimos unos bits adicionales que nos 
informarán de la predicción, siguiente línea de cache y posición de la 

instrucción a la que se salta.

lEl número total de bits que utiliza es 

Nº de bits = [2n * (2+n+k)] bits

Características:
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PredictorPredictor de Siguiente lde Siguiente líínea de cachnea de cachéé. II.. II.

lAhora utilizamos una tabla auxiliar 
de predicción, que contendrá la 
predicción, siguiente línea de cache
si se salta y posición de la 

instrucción a la que se salta en esta 
línea.

lEl número total de bits que utiliza 

para la tabla de predicción es de: 

Nº de bits = [2m * (2+n+k)] bits

lAhora tenemos colisiones.

Características:

PredictorPredictor basado en el camino recorrido. basado en el camino recorrido. 

lUsaremos un registro de historia, que será un registro de desplazamiento 
de k*n bits, don el valor k nos informará del número de bloques que 

queremos recordar y n el número de bits que usaremos para codificarlos.

l El número total de bits que utiliza es:  (k*n + 2k*n * (2+32)) bits.

Características:

l Este predictor guarda información a cerca del 

flujo del programa. 

l Utilizaremos un número n de bits para 
etiquetar cada uno de los bloques básicos 
(instrucciones de salto) por lo que puede 
transitar el programa.
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LIMITACIONES DEL SIMULADOR.LIMITACIONES DEL SIMULADOR.

Nº de líneas de la tabla de 
predicción:    2, 4,8

Nº de bits por 
registro:    2, 3

Nº de instrucciones por línea:   
2, 4, 8

Nº de instrucciones por línea: 
2, 4, 8

Nº de registros: 
2, 3

Nº de líneas de cache:   
8, 16, 32, 64

Nº de líneas de cache:     
8, 16, 32, 64

PCRNLS IINLS I

Nº de bits de Historia:  2 a 6

Nº entradas:  4, 8, 16, 32, 64
Nº entradas:  4, 8, 16, 32, 64

Dos niveles  de historiaBrach Target Buffer

EL PREDICTOREL PREDICTOR
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EL PREDICTOR. EL PREDICTOR. BranchBranch TargetTarget Buffer.Buffer.

EL PREDICTOR. Dos Niveles de Historia. I.EL PREDICTOR. Dos Niveles de Historia. I.
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EL PREDICTOR. Siguiente Línea de EL PREDICTOR. Siguiente Línea de cachecache. Me. I.. Me. I.

EL PREDICTOR. Siguiente Línea de EL PREDICTOR. Siguiente Línea de cachecache. Me. II.. Me. II.



8

EL PREDICTOR. Camino Recorrido.EL PREDICTOR. Camino Recorrido.

SALIDA DE RESULTADOS:SALIDA DE RESULTADOS:
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