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1. El entorno de desarrollo Eclipse

1.1. ;Qué es Eclipse?

Eclipse es una plataforma de desarrollo open source basada en Java. Es un desarrollo de IBM cuyo
cédigo fuente fue puesto a disposicién de los usuarios. En s{ mismo Eclipse es un marco y un conjunto
de servicios para construir un entorno de desarrollo a partir de componentes conectados (plug-in).
Hay plug-ins para el desarrollo de Java (JDT Java Development Tools) asi como para el desarrollo en
C/C++, COBOL, etc. La versién instalada en el laboratorio incluye el plug-in JDT.

1.2. Trabajando con Eclipse

Al ejecutar Eclipse aparece una ventana como la mostrada en la figura 1.

Eclipse contiene una serie de perspectives. Cada perspectiva proporciona una serie de funcionali-
dades para el desarrollo de un tipo especifico de tarea. Por ejemplo la perspectiva Java combina un
conjunto de views que permiten ver informacién 1til cuando se esta escribiendo cédigo fuente, mientras
que la perspectiva de depuracion contiene vistas que muestran informacion 1util para la depuracién de
los programas Java.

La barra de herramientas vertical (en la parte izquierda) muestra las perspectivas abiertas y permite
pulsando sobre ellas cambiar de una a otra. La perspectiva activa se muestra en la barra del titulo en
la parte superior de la ventana.

1.2.1. Creacién de un proyecto

Eclipse permite organizar los ficheros en forma de proyecto. Para crear un proyecto Java procede-
remos del siguiente modo:

1. Seleccionando en el meni File — New — Project o pulsando con el botén derecho del

raton sobre la vista Navigator en la perspectiva Resource y seleccionando New — Project .

2. Aparece una ventana en la que se puede seleccionar el tipo de proyecto. En este caso se pulsa
sobre Jawa en la parte izquierda y Jawa project en la derecha. Pulsar sobre el botén Next .
Ver la figura 2

3. A continuacién se piden los datos sobre el proyecto (nombre y ruta donde se almacenardn los
ficheros asociados al proyecto). Una vez introducidos se pulsa sobre Finish . Véase la figura 3.

4. Eclipse abre automaticamente la perspectiva Java cuando se crea un proyecto Java. Se crea el
directorio especificado con dos ficheros .project y .classpath que contienen informacién sobre
el proyecto. La vista Navigator de la perspectiva Resource y la vista Package Explorer de la
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Listing 1: Cédigo generado utilizando el asistente

* Created on 13—ago—2003

* To change the template for this generated file go to
* Window>Preferences>Java>Code Generation>Code and Comments

*/

/*% Clase

* @author juan

*

* Descripcion:

*/

public class HolaMundo {

public static void main(String [|] args) {

}

perspectiva Java contienen un directorio con el nombre del proyecto. Como se comenté anterior-
mente, se puede pasar de una perspectiva a otra pulsando sobre los botones de la barra vertical
izquierda.

5. Hay una perspectiva mas asociada con Java, se puede abrir del siguiente modo: Window —
Open perspective — Java browsing . En esta perspectiva aparecen views correspondientes
al proyecto, a paquetes, a clases e interfaces y a los miembros de estas.

1.2.2. Creando clases.

Las clases se pueden crear de dos formas diferentes:

» Utilizando un asistente. Pulsamos con el botén derecho sobre el proyecto — New — Class .
Aparece una ventana como la que se muestra en la figura 4. Los campos que nos interesan por
ahora son: el nombre de la clase, el modificador, y si queremos que esta clase tenga un método
main(String[] args). Al pulsar sobre Finish (con los datos que se muestran en la figura
4 se crea un fichero HolaMundo. java con el cédigo mostrado en el listado 1 (no serd exacta-
mente asi ya que yo he personalizado el comentario que aparece). Si exploramos el contenido
del directorio c:\tmp\pracl vemos que ademads del fichero HolaMundo.java hay otro fichero
HolaMundo.class, este fichero es el que contiene el cddigo compilado a partir de HolaMundo . java
(Eclipse compila el proyecto cada vez que se guarda).

s Escribiendo directamente toda la clase: Pulsamos con el botén derecho sobre el proyecto — New
— File . Se abre una ventana como la que se muestra en la figura 5 donde hay que poner el nom-
bre del fichero. Al pulsar sobre | Finish se crea un fichero vacio con el nombre HolaMundo. java.

No se tiene una preferencia por alguno de los dos métodos expuestos. Aunque, como recomendacion,
al principio es conveniente escribir toda la clase para saber lo que se esta haciendo y ademas... jen el
examen no habré ningtn asistente!.

El asistente simplemente a creado un esqueleto ahora falta completar el codigo. Afiadimos las lineas
necesarias para completar el programa. El resultado se muestra en la figura 6.

1.2.3. Ejecutando el programa

Los programas se pueden ejecutar dentro de Eclipse.
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= Con la perspectiva Java abierta, seleccionar en el meni: Run — Run...

» En la ventana que se abre, pulsar 2 veces sobre Jawva Application . En el panel Main se
rellena la informacién tal y como aparece en la figura 7.

= Puesto que en el ejemplo propuesto se necesitan argumentos pulsamos sobre el panel Arguments
y ponemos el argumento que vamos a pasar al programa. Un ejemplo se muestra en la figura 8.

» Una vez proporcionada la informacién necesaria (hay mas paneles pero por ahora no es necesario
conocerlos) se pulsa sobre el botéon Run .

» Este programa simplemente muestra un mensaje por consola. La consola estd integrada (es una
vista mas) dentro de Eclipse. Asi tras ejecutar el programa, en la vista Consola veremos lo que
se muestra en la figura 9.

Cuando el programa no requiere ningin ajuste especial (por ejemplo, no se requiere el paso de argu-
mentos) se puede hacer de forma més rapida pulsando sobre Run — Run as — Java Application .
Hay barras de tareas para el acceso rapido a algunas funciones (entre ellas ejecutar). La figura 10

muestra algunas de ellas.

1.2.4. Depuracion de programas.

Dentro del entorno de desarrollo de Eclipse se pueden depurar programas desarrollados en Java.
Window — Open perspective — Debug . Aparecen una serie de vistas similares a las de
la figura 11.
Una vez hemos abierto la perspectiva de depuracién podemos parar la ejecucién del programa en
una determinada linea (poniendo un breakpoint) e inspeccionar las variables locales.

= Para poner un breakpoint, en la vista donde se encuentra el cédigo fuente seleccionamos la
linea donde queremos que se detenga la ejecucién y seleccionamos en el meni Run —
Add/remove Breakpoint. Vemos que se muestra un punto azul en la parte izquierda de
la linea. Ahora ya podemos lanzar el depurador.

= Seleccionamos en el mentd  Run — Debug . La ejecucién del programa se detiene en el primer
breakpoint. Una vez el programa estd detenido, en una de las vistas podemos ver el valor de
las variables o ver los breakpoints que hemos definido. En la figura 12 se muestra el programa
detenido en una linea y se muestra la vista Variables con el contenido de una variable local.

= Una vez inspeccionado el c6digo donde esté el problema se puede optar por ejecutar el programa
hasta que termine ( Run — Resume ) o terminar el programa inmediatamente ( Run —
Terminate )

1.2.5. Otras herramientas interesantes.

= El editor de Java ofrece correcciones a problemas encontrados mientras se escribe el cédigo y tras
compilar. El editor muestra que existen propuestas para la correccion de un problema o aviso
mediante una bombilla visible en la parte izquierda del editor. Si se pulsa con el botén izquierdo
sobre esta bombilla (o también mediante ( Edit — Quick Fix ) se muestran las propuestas
para el problema en la posicién del cursor.

= Si se desean importar recursos a un proyecto se puede realizar del siguiente modo: en la vista
Navigator se pulsa sobre el boton derecho y aparece un mend, se selecciona Import y aparece
una ventana desde la que se puede seleccionar el directorio donde estan los recursos y cuales se
desean incorporar al proyecto.
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= Desde un proyecto se pueden exportar todos o algunos de los ficheros que lo conforman. Para ello
en la vista Navigator se pulsa sobre el botén derecho y aparece un mend, se selecciona FExport
y aparece una ventana en la que podemos indicar cémo se va a exportar (un fichero zip, tal
cual aparecen en el proyecto, ...). La siguiente ventana sirve para seleccionar los ficheros que se
desean exportar y a donde.

» Si colocamos el ratén sobre un método (sin pulsar) se nos muestra la declaracién del método
(qué devuelve y qué parametros acepta). Si colocamos el ratén (sin pulsar) sobre una variable
aparece informacion sobre el tipo de la variable. Al escribir cédigo podemos pulsar Ctrl + espacio
y nos aparece un menu con posibles formas de finalizar la sentencia que se estd escribiendo. Un
ejemplo se muestra en la figura 13.
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£~ Resource - Welcome - Eclipse Platform

File Edit Navigate Search Project Run
HEEE (%~ || d]e~

Window Help

= % Navigator € P @S~ x

& Welcos x

& Outline x

An outline is not available.

Eclipse Platform

This page will help familiarize you with the Eclipse Workbench.
To get started, read the sections below and click on the related links.

@ Installed Features
To find out more about the features installed in your workbench, choose Help > Welcome...
and select the feature you are interested in.

© parspectives, views and editors
A window contains one or more perspectives. A perspective consists of views (e.g. Navigator)
and editors for working with your resources.

The shortcut bar at the far left of the window allows you to open new perspectives and move
between perspectives that are already open. The perspective you are currently working with
is shown in the title of the window and in the shortcut bar as a pushed-in icon.

£

7 Tasks (0 items)

‘ ‘ | ' ‘ Description ‘ Reso... | In Folder ‘ Loc... |

f~ New Project

Select

Create a Java project

Figura 1: El entorno Eclipse

Simple

o Java Project

Cancel

Next >

Figura 2: Seleccién del tipo de proyecto
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£~ New Java Project X ‘
Java Project =
L

Create a new Java project.

Project name: | Prueba

Project contents
| Use default

Directory: ‘ c:\tmp\pracl Browse...

< Back Next > ‘ Finish Cancel

Figura 3: Datos sobre el proyecto

£~ New Java Class

Java Class

Create a new Java class.

Source Folder: | Prueba Browse...

Package: | (default)  Browse...

[ Enclosing type: |

NN

Name: | HolaMundo
Modifiers: *® public " default C
[ abstract | final [
Superclass: | java.lang.Object Browse...
Interfaces: Add...

i

Which method stubs would you like to create?
v public static void main(String[] args)
[ Constructors from superclass
[ Inherited abstract methods

Finish Cancel

Figura 4: Creacion asistida de una clase
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£~ New File

File

Create a new file resource.

Enter or select the parent folder:

x|

| Prueba

@ o
& Prueba

File name: | HolaMundo javal

Advanced >>

Cancel

Finish

Figura 5: Creacién de un fichero vacio

#~ Java - HolaMundo.java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor
FrHES|HF >k ~&~

Navigate Search Project Run Window Help
FERS Y || ® e S B ¥ &

v x

| Package Explorer

& HolaMundo, x

= Outline  d1& @ @ x

By = &
w<.“-Hf‘> =

=& Prueba £ thor J
*
= @ (default package) L onmhes Juan
2 mHO'ﬁMUth-jaVE * Clase de demostracion

= JRE System Library [j2rel.4.2]

® &/

public class HolaMundo {

System.out.println (args|[0]):
}

public static void main(String[] args) {

=@ HolaMundo
o main(String[])

¥ Tasks (0 items) ¥ BIH v x
\v‘ !|Description \Reso... \In Folder |Loc...\
£ I
Package Explorer Hierarchy
Writable Insert 10: 34

Figura 6: La perspectiva Java con las vistas mostrando una clase.
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Run E‘

Create, manage, and run configurations g

Configurations: Name: ‘ HolaMundo
@ Java Applet
=% Java Application

© Main IN: Argumentsl ) JRE} 1 Classpath\ Source} tS Common}
& HolaMundo
Ju JUnit
Project:

| Prueba Browse...

Main class:
| HolaMundo Search...

[ Include external jars when searching for a main class
[ Stop in main

New Delete ‘ ‘

Run Close

Figura 7: Configuracién para ejecutar la aplicacion: proyecto y clase con el main

£~ Run E‘

Create, manage, and run configurations x
Configurations: Name: | HolaMundo
= Java Applet
- % Java Application © Main * Argumentshh JRE} I Classpath} B Source| ¥ Common]
2 HolaMundo
Jv JUnit
Program arguments:
"Hola mundo"|
VM arguments:
Working directory:
c | Q
@ | Q
¥ Use default working directory
New Delete Apply ‘ Revert ‘
Run Close ‘

Figura 8: Argumentos para enviar al programa y argumentos para enviar a la Maquina Virtual.
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Java - HolaMundo. java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
ERELE AR A A A Al R R & )
= Package Explorer v *| @HolaMundo.java X ‘ a2 Qutline *
'EfﬁJ¢-¢>t|}u¢=>@ e e
% - & Prueba /:"3 - ~|/=-©4 HolaMundo
¢ H . .
= @ (default package) L ouERes Juan - @® main(String[])
= HolaMundo.java # Clase de demostracion
Wi JRE System Library [j2re| * */
public class HolaMundo {
public static void main(String[] args) {
System.out.println(args[0])
}
}
Console [<terminated> C:\Archivos de progra...va\j2rel.4.2\bin\j i
Ofk~84
Hola mundo
Package Explorer‘Hierarchy TasksIConsoleI

Figura 9: Consola con el resultado de la ejecucion.

IEE
“ Ejecutar

Depurar

Nuevo projecto
Java

Nuevao fichero

Nueva clase
(con asistente)

Figura 10: Barra de herramientas.
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i~ Debug - HolaMundo.java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

S~EEa||drtvahv BF %avo v [BEE
= % Debug O e[ RS e x| e Varigbles BT~ x
% = $ <terminated> HolaMundo [Java Application]
— - B <terminated> C:\Archivos de programa\Java\j2rel.4.2\bin\ja
£ | > VariableslBreakpoints‘Expressions‘DispIay
& *HolaMundo x I 2 Qutline 31ha o x
Jan = @4 HolaMundo
* @author Juan Osmam(Strmg[])
* Clase de demostracion
* */
public class HolaMundo {
public static void main(String[] args) {
System.out.println(args[0]):
}
}
2 Console [<terminated> C:\Archivos de programa\Java\j2rel.4.2\bin\javaw.exe (8/10/03 13:10)] oltk~adx
Hola mundo
Console Tasks
‘Writable Insert 10 : 35

Figura 11: La perspectiva Debug.
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=~ Debug - HolaMundo.java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
S+HBE|[FrRvRv | ®F|[%Ev B

% Debug R R S | = Variables Lig~ =
Eg =% HolaMundo [Java Application] ISR args= String[1] (id=14)

= & HolaMundo at localhost:8296 # 2 [0]= "Hola mundo"
& System Thread [Finalizer] (Running)
@& System Thread [Reference Handler] (Running)
= Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 10 in Hol
= HolaMundo.main(String[]) line: 10
& System Thread [Signal Dispatcher] (Running)
B C:\Archivos de programa‘Java\j2rel.4.2\bin\javaw.exe (8/2;

[Hola mundo]

* | > Variables Breakpoints Expressions Display

T HolaMundo.java x = Qutline 31a e x
s M | 50 HoIaM_undo_

" * Rauthor Juan o * main(String[])

*
* Clase de demostracion
* */

public class HolaMundo {

public static void main(String[] args) {
System.out.println(args[0]):
}

6 |

2 Console [HolaMundo at localhost:8296] BBk~ agx

Console Tasks

Figura 12: La perspectiva Debug en accién.

JE*x

* fauthor Juan

*

* Clase de demostracion

* kg

public class HolaMundo {

public static veoid main(String[] args) {
. System.out.println{args[0]):
String.\

L “CASE_INSENSITIVE_ORDER
¢ copyValueOf(char[] argd) Str
¢ copyValueOf(char[] arg0, int ¢
#valueOf(boolean arg0) String
“valueOf(char arg0) String - S
¢valueOf(char[] arg0) String -
#valueOf(char[] arg0, int argl, —
“valueOf(double arg0) String -
¢valueOf(float argd) String - S
“valueOf(int argd) String - Str %"

. S | >

Figura 13: Asistente de cédigo (pulsando Ctrl + espacio).
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